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Introduccién.

El domind es uno de los juegos de mesa mas conocido y popular en todos los paises. La
simplicidad de sus reglas hace que cualquier persona pueda jugar con unas minimas
instrucciones y, aunque actualmente no despierta la pasion de otras épocas, hay que
reconocer que es un juego muy solicitado entre los jubilados y un entretenimiento cléasico para
pasar las tardes de canicula en el bar, especialmente en los pueblos. Este juego se incluye,
segun la clasificacion de nuestro colega y amigo Fernando Corbalan, entre los de
procedimiento conocido, pues se supone que el alumnado conoce el juego y sus reglas fuera
de la escuela, aunque nuestra experiencia nos demuestra que cada vez es mayor el numero de
alumnos a los que hay que explicarles las reglas de juego la primera vez que se lleva un
dominod a clase.

Estéa formado por fichas rectangulares, generalmente blancas por la parte superior y negras por
la inferior, divididas en dos cuadrados separados por una ojiva, cada uno de los cuales lleva
marcados puntos.

Como ocurre con muchos juegos tradicionales su origen es discutido; parece que es chino,
aunque si fuese asi la version occidental conocida actualmente difiere bastante de la oriental.
El juego aparecio en ltalia en el siglo XVIII, posiblemente en las cortes de Venecia y Napoles.
De ahi pas6 a Espana y Francia y a fines del siglo XVIIl a Gran Bretafa, alcanzando gran
popularidad en Europa y las colonias entonces existentes de los paises europeos.

El nombre de dominé es de origen francés y se refiere a un tipo de capucha monastica, blanca
en su interior y negra en su exterior, que usaban los monjes cristianos para resguardarse del
frio en invierno.

Seguro que todos los seguidores de esta seccion saben que a partir de la figura basica del
domin6 Solomon W. Golomb definié en 1954 los poliminds que dan tanto juego en el aula de
matematicas, pero eso es otra historia.

Nuestra intencion en este articulo es plantear actividades para realizar con el dominé. Con el
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dominé se puede trabajar de dos formas diferentes: buscar juegos para trabajar con las fichas
basicas del domind usual o modificar el domind para construir otro donde en lugar de puntos
aparezcan conceptos y operaciones matematicas, con idea de aprovechar las reglas del juego
para trabajar contenidos matematicos. En este articulo vamos a desarrollar algunos juegos y
puzzles comprendidos en el primer caso. Para mas adelante dejamos la opciéon de mostrar
como construir un domind con contenidos adaptables a nuestro propio nivel de ensefianza.

Para empezar.

El primer problema que se puede plantear a los alumnos, y que sirve para ir familiarizandose
con las fichas que lo forman, es ¢ cuantas fichas tiene un juego de domin?

Pues depende de los “palos” que contenga. El juego tradicional en Espana consta de siete
palos: desde el cero (llamado blanca) hasta el seis. Como el conjunto de fichas se forma con
todas las combinaciones con repeticion de siete elementos tomados de dos a dos (pues dos
fichas son distintas si se diferencian en algun nimero y no por el orden de colocacién de los
nameros), tenemos:

CR,_, =

M
, en nuestro caso

m+u—l‘J

CR,, =

Es probable que los alumnos desconozcan estos contenidos matematicos por lo que
podriamos proponer que trabajasen en parejas o en grupos pequenos para su recuento. Su
construccion o la técnica de diagramas de arbol pueden ser buenas pistas.
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Hay otras variantes de juegos de domind, en las que figuran valores de 0 a 9 en vez de 0 a 6,
lo que da un total de 55 fichas, o de 0 a 12, populares en América, con 91 fichas.

Un segundo problema, ¢,Cual es el numero total de puntos de todas las fichas de un juego de
domin6? Pues 168. Es facil, basta sumar. Pero, ¢y si el dominé toma valores de 0 a 157
También hay que sumar pero de otra forma: basta considerar que, en un domin6 de 0 a n, cada
palo aparece n + 2 veces y luego multiplicar por la suma de los valores de los palos.

Una vez que el juego adquirié fama aparecieron paralelamente puzzles-dominé. Los
rompecabezas eran de dos tipos: En un primer tipo se partia de un patrén y se pedia colocar
las fichas, siguiendo las reglas de colocacién, de manera que los extremos coincidiesen. En el
segundo, se daba un patrdn y se pedia colocar las fichas teniendo en cuenta las propiedades
aritméticas de las figuras, por lo general operaciones con las lineas. En este articulo nos vamos
a centrar en este segundo tipo.

Dado que vamos a realizar puzzles y juegos en lo que nos interesarda la puntuacioén de las
fichas, siempre que aparezca alguna ficha en el articulo vamos a sustituir los puntos tipicos de
las fichas clasicas por su valor del 0 al 7. Esto permite ademas utilizar lapiz y papel y no tener
gue trabajar obligatoriamente con las piezas fisicas del domind, aunque mientras mas
pequefnos sean los alumnos con los que trabajemos mejor serd la opcidn de poder manipular
fisicamente las piezas.

Operaciones aritméticas.

1.0 Sumas con dominos

Coloca las siguientes fichas de dominé en las figuras inferiores para que las sumas sean
correctas.
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Ponga usted los puntos
necesarios en cada parte
blanca de las fichas, de
forma que se obtengan los
resultados indicados al
sumar o restar las fichas tal
y como Se sefiala.
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