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Locura instantánea (Instant Insanity) es un juego clásico que durante más de cien años ha ido
apareciendo en distintas versiones formando un grupo de puzzles llamado 
Instant Insanity Family
. Algunos juegos de esta familia: 
Katzenjamme
(el primero de ellos en 1900), 
Fourace, Great Tantalize, Instant Insanity, Crazy Cube, Devil's Dice
, Locura instantánea, Cubos diabólicos, Cubos locos entre muchos otros. En el 2005, el Grupo
Alquerque en la sección de juegos matemáticos de DivulgaMAT publicó un artículo titulado “El
puzzle de los cubos de colores” sobre uno de estos puzzles.

  

El juego consta de cuatro cubos en cuyas caras aparecen cuatro colores. Cada cubo tiene con
un determinado patrón de colores en sus caras. El reto es apilarlos uno encima de otro
formando una columna de manera que en los cuatro lados de la columna aparezcan los cuatro
colores.

  

  

En el presente artículo se propone la construcción de uno de estos puzzles utilizando una
técnica de papiroflexia modular basada en el  “Business Card Origami” que consiste en la
creación de figuras usando tarjetas de visita o naipes. Esta técnica se utiliza desde hace más
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de un siglo para hacer cubos de papel. Por ejemplo en el libro “Recreaciones científicas” de
Gaston Tissandier (1887) aparece el cubo hecho con naipes que reproducimos a continuación.

  

  

En la siguiente imagen, conseguida a través de Juan Gimeno, creador español de múltiples
figuras de papiroflexia e investigador de la historia de la papiroflexia, se muestra el fragmento
de un cuadro antiguo del que no conocemos ni el nombre ni el autor donde aparecen dos niños
construyendo una estructura con esta técnica.
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  Para construir nuestro puzzle, en primer lugar se muestra cómo crear un cubo con docerectángulos de cartulina (por ejemplo de tamaño 5x9 cm). En los diagramas se van a usardistintos colores para facilitar la explicación.  

  Como se puede observar, la construcción de los módulos es muy sencilla. Es importantedoblarlos con exactitud. Una vez que se tienen los 12 módulos se ensamblan.  
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  La estructura cúbica formada con los seis primeros módulos va a ser el armazón del cubosobre el que se van a ensamblar los seis módulos restantes.  
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  Una vez aprendido cómo hacer un cubo ya se está en disposición de acometer la construcciónde uno de los puzzles de la familia Instant Insanity.  Lo primero, es hacer cuatro estructuras cúbicas con seis módulos cada una todos del mismocolor (por ejemplo negro); así se tienen cuatro armazones iguales.  Sobre cada uno de estos armazones se ensamblan seis módulos de colores siguiendo elpatrón que se indica a continuación; hay que tener en cuenta que la cara marcada con elasterisco debe ser la superior cuando se construya el cubo correspondiente.  
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  Y ya sólo queda resolver el puzzle que es un es un buen rompecabezas. Como existen milesde formas diferentes de apilar los cubos, lo mejor es utilizar un método que no implique probarcon todas las posibilidades. Mediante los grafos se puede encontrar la solución de un modomás rápido. En Internet se pueden encontrar muchas referencias a este modo de resolver elpuzzle.  Si quieres saber la solución puedes mandarme un mensaje y te la enviare(belengarrido@gmail.com)  Una buena idea es hacer puzzles para regalar como detalle rompedor de cocos (un regalobarato pero muy interesante).  Por ultimo indicar que los cubos construidos con esta técnica, además de servir para hacerpuzzles Instant Insanity se pueden usar para hacer otros tipos de puzzles como el cubo soma olos pentominós ya que los armazones de seis módulos se pueden ensamblar entre sí.    REFERENCIAS:        -  Rob's Puzzle Page - Pattern Puzzles: The Instant Insanity Familyhttp://home.comcast.net/~stegmann/pattern.htm#insanity       -  Instant Insanity Familyhttp://pages.cs.brandeis.edu/~storer/JimPuzzles/ZPAGES/zzzInstantInsanity.html       -  Grupo Alquerque (2005). El puzzle de los cubos de colores.http://divulgamat2.ehu.es/divulgamat15/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=10115&amp;directory=67       -  Business Card Origamihttp://www.origami-resource-center.com/business-card-origami.html       -  Guzmán, M. de, Juegos matemáticos en la enseñanza, Actas de las IV Jornadas sobreAprendizaje y Enseñanza de las Matemáticas, IV JAEM 1984, Sociedad Canaria de Profesoresde Matemáticas "Isaac Newton", 49-85http://www.sectormatematica.cl/articulos/juegosmaten.pdf     

 6 / 6

http://home.comcast.net/~stegmann/pattern.htm#insanity
http://pages.cs.brandeis.edu/~storer/JimPuzzles/ZPAGES/zzzInstantInsanity.html
index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=10115&amp;directory=67
index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=10115&amp;directory=67
http://www.origami-resource-center.com/business-card-origami.html
http://www.sectormatematica.cl/articulos/juegosmaten.pdf

