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ADIVINACION A TIEMPO

En magia, dentro de la categoria llamada "magia automatica", hay un juego de nombre
genérico "El reloj" del cual todos los magos conocen alguna versién. Quiza no todos conozcan
qgue el funcionamiento de dicho efecto es matematico, pues estd basado en una propiedad
arimética muy sencilla. Como es usual, todos los esfuerzos del mago se dedican a presentar el
juego para conseguir el efecto mas milagroso y ocultar lo mas posible la base matematica
subyacente.

Presentaremos en esta ocasién un par de versiones muy sencillas. La idea surge de la lectura
del material que presenta Dominique Souder (profesor de matematicas en un instituto de La
Rochelle, Francia) en sus libros y sus aportaci
ones a internet

Busca una baraja y sigue las instrucciones indicadas.

1. Mezcla la baraja y reparte sobre la mesa 13 cartas, caras hacia abajo. De este monton,
toma un pequeno grupo de cartas y col6calo en tu bolsillo.

2. Recoge el resto del montdn repartido, mira y recuerda la carta inferior (la que estaba en
contacto con la mesa) y coloca todo el monton sobre el paquete de cartas.



http://recherche.fnac.com/ia463216/Dominique-Souder
http://www.apmep.asso.fr/spip.php?page=recherche&amp;recherche=souder&amp;submit.x=0&amp;submit.y=0
http://www.apmep.asso.fr/spip.php?page=recherche&amp;recherche=souder&amp;submit.x=0&amp;submit.y=0
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3. Reparte ahora 12 cartas sobre la mesa, tantas como horas tiene un reloj. Coloca estas
doce cartas en un circulo, formando un reloj: la primera carta en el lugar representado por la
una, la segunda en el lugar de las dos, y asi sucesivamente, la duodécima carta en el lugar de
las doce.

4. Saca las cartas del bolsillo y cuéntalas. Vuelve cara arriba la carta del reloj cuya hora
corresponde al numero de cartas del bolsillo.

iEs la carta elegidal

A continuacién del anterior puede realizarse este otro.

1. Mezcla la baraja y piensa una hora (de la una a las doce). Retira de la baraja tantas
cartas como indica la hora pensada y guardalas en el bolsillo.

2. Ahora mira y recuerda la carta de la baraja que ocupa la posicién indicada por la hora
pensada. Por ejemplo, si has pensado las tres, recordaras la tercera carta desde la parte
superior de la baraja.
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3. A continuacion vas a dejar pasar todas las horas, de la siguiente forma: Deletrea la
palabra UNA pasando tres cartas de arriba a abajo de la baraja; deletrea DOS, TRES,
CUATRO, etc. hasta DOCE siempre pasando una carta por cada letra. Al terminar todas las
horas, vuelve cara arriba la carta superior.

iEs la carta elegidal

¢, Sabrias deducir como funcionan ambos juegos? ¢ Se puede utilizar cualquier baraja? §Como
harias para que funcionen con una baraja espafola?

Si tienes una explicacién, te animo a participar en el concurso de verano de Divulgamat,
enviando la solucion a esta direccion .

Pedro Alegria (Universidad del Pais Vasco)
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