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Todos los juegos que hemos ido realizando en todas las ediciones de este rincon tienen un
resultado perfectamente determinado por alguna propiedad o principio matematico. Incluso
cuando intervenia un proceso probabilistico, como era el juego descrito en la entrega anterior
(ver "Todos ganan a todos" ), podiamos controlar de forma exacta el resultado final.

En esta ocasién, realizaremos un juego que puede fallar en algunas ocasiones (no muchas), lo
cual hace que sean mas sorprendentes las veces en que se acierta. Sigue las instrucciones
gue vienen a continuacion.

1. He mezclado la baraja y he repartido todas las cartas caras arriba sobre la mesa.

Ha resultado la disposi J E e:
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