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Contraportada:

El gran libro de juegos para la mente resulta una cornucopia compulsiva y exuberante de
acertijos, es como mani salado para la mente. Compuesto tanto de acertijos originales como
de adaptaciones de los clasicos, este libro celebra ese lugar unico en el cual coexisten el juego
puro y la resolucién de problemas. Este libro esta dirigido a personas de todas las edades, ya
que cada juego propone distintos niveles de dificultad. Es ideal para momentos de ocio, para
jugar en familia y un inteligente y novedoso regalo. En un acertijo simple puede haber un
mensaje escondido que indica como pensar cuando uno se enfrenta con un problema. Las
actividades de este libro, que combinan entretenimiento y desafios a la mente, expanden esa
idea y la aplican a conceptos del arte, la ciencia, la cultura y la matematica. Ademas, los
juegos mentales estimulan el pensamiento creativo por lo cual resulta astutamente educativo.
Este libro impulsa la creatividad a partir del juego; inspira a afrontar lo desconocido, permite
comprender conceptos abstractos a partir de la exploracién y la diversion; entrena la
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persistencia en la busqueda de respuestas y ayuda a recordar que pensar puede ser
interesante y divertido.

Materias: Juegos, numeros, l6gica, probabilidad, topologia, percepcién.
Autor de la resena:

2/2



