Imprimiendo cubos y piramide (Conceptos basicos)

Conceptos basicos de Matematicas y de Arte

Objetivo:
Los alumnos aprenderan que combinando figuras bidimensionales se
pueden formar estructuras tridimensionales.

Requisitos previos

Los alumnos deben haber jugado previamente con el Sistema Zome,

ademas de tener algln conocimiento sobre poligonos (“Figuras
geomeétricas”).

Tiempo necesario
Una o dos clases de 45-60 minutos.
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