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Andrew Hoyer  es un ingeniero de software cuyos experimentos  involucran partículas en
movimiento, animaciones, letras que caen en forma de lluvia, zoótropos, etc.
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http://andrew-hoyer.com/
http://andrew-hoyer.com/experiments/
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  El conjunto de Cantor y un par de transformaciones http://andrew-hoyer.com/experiments/fractals/  Sus experimentos sobre fractales te permiten manipular algunos ejemplos sencillos y entendersu proceso de construcción.    Uno de los fractales con los que se puede experimentar es el árbol de Pitágoras:  

  El árbol de Pitágorashttp://andrew-hoyer.com/experiments/fractals/  Los demás fractales con los que puedes jugar y aprender  son la curva de Koch , el H-árbol  yla alfombra de Sierpinski.  Artículo publicado en el blog de la Facultad de Ciencia y Tecnología (ZTF-FCT) de laUniversidad del País Vasco ztfnews.wordpress.com  
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http://andrew-hoyer.com/experiments/fractals/
http://es.wikipedia.org/wiki/%C3%81rbol_de_Pit%C3%A1goras
http://andrew-hoyer.com/experiments/fractals/
http://andrew-hoyer.com/experiments/fractals/
http://es.wikipedia.org/wiki/Copo_de_nieve_de_Koch
http://en.wikipedia.org/wiki/H_tree
http://es.wikipedia.org/wiki/Alfombra_de_Sierpinski
http://ztfnews.wordpress.com/2013/09/06/fractales-interactivos/

