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En el articulo [ Toroczkai Zoltan y Maria Ercsey-Ravasz ,

The Chaos Within Sudoku , Nature

Scientific Reports Vol. 2, Article no. 725, doi:10.1038/srep00725] se desarrolla un algoritmo

matematico que resuelve los
Sudoku

a gran velocidad, evitando tener que tantear o dar marcha atras para rehacer la estrategia.
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http://icensa.nd.edu/toro.shtml
http://icensa.nd.edu/ercsey.shtml
http://www.nature.com/srep/2012/121011/srep00725/full/srep00725.html
http://es.wikipedia.org/wiki/Sudoku
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Los dos autores comenzaron a estudiar los Sudoku como parte de su investigacion sobre la
teoria de la optimizacidn y la complejidad computacional.

Segun comentan en el estudio, la mayoria de las personas aficionadas a los Sudoku, los
resuelven con el denominado método de la “fuerza bruta”, combinado una buena dosis de
tanteo... pero este sistema lleva mucho tiempo.

En su trabajo, Toroczkai y Ercsey-Ravaszhan proponen un algoritmo universal que es
completamente determinista -sin estimaciones o busqueda exhaustiva-, y ademas siempre
llega a la solucién correcta de manera mas rapida.

En el articulo, se clasifican los Sudoku por su dificultad para resolverlos en una escala de 1 a
4. Por ejemplo, uno de estos rompecabezas calificado con un 2 necesita, en promedio, diez
veces mas de tiempo que uno de dificultad 1. Segun este sistema, el Sudoku mas dificil
conocido por el momento tiene una puntuacion de 3,6, y se desconoce si hay rompecabezas
aun mas complicados de resolver.

Los autores creen que su algoritmo se podria aplicar a una amplia variedad de problemas en
la industria, la informética y la biologia computacional.
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