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Si tuviéramos que tomar una decision importante, y ningun criterio te convenciera. ; Como lo
hariamos? El matematico y realizador de cine Santi Spadaro nos indica una opcion en su
nuevo cortometraje aun no estrenado. Mantuvimos con €l una extensa charla en la que nos
aporta, en absoluta primicia, detalles curiosos e interesantes, no solo sobre este trabajo, sino
también sobre la necesidad y conveniencia de trabajar en la divulgacion de las matematicas.

Ficha Técnica:

Titulo Original: Game Theory. Nacionalidad: Italia, 2017. Direccién: Santi Spadaro. Guion:
Santi Spadaro.

Fotografia

: Esther Verkaik, en Color.

Montaje

: Santi Spadaro.

Musica

Canciones

Pack Up Your Troubles In Your Old Kit Bag (And Smile, Smile, Smile)

", de George Asaf y Felix Powell, interpretada por Edward Hamilton (seudénimo de Reinald
Werrenrath), 1916; “

Over There

”, de George M. Cohan e interpretada por Nora Bayes en 1917.

Productor Ejecutivo

: Per Junel.

Duracién

: 7 min.
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Ficha artistica:
Intérpretes: Giorgio Audrito (Smith), Claudio Ternullo (Barnes).

Comenzaremos haciendo una breve semblanza del director y los actores protagonistas, los tres
con una destacable formacion en mateméticas.

El director

Nacido y criado en Sicilia, Italia, reside en la actualidad en Sao Paulo, Brasil, donde trabaja
como docente e investigador en matematicas . Se inicia en el mundo del rodaje
cinematografico a través de la literatura: desde la escritura de poemas y cuentos cortos a los
veinte anos, muchos de los cuales se publicaron en resefas y antologias literarias italianas, a
escribir guiones. Su anterior cortometraje, The
Bondage Network

, una comedia negra sobre la vanidad de las personas en las redes sociales se exhibe en
varios festivales de todo el mundo. Uno de sus ideales personales es romper los limites
artificiales entre las llamadas ciencias humanas y las exactas que la “sociedad académica” ha
ido creando. También es

pianista

, ¥ ha tocado en diferentes locales musicales. En los enlaces podéis acceder a una informacion
mas completa de los datos indicados.

Los actores
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http://santispadaro.weebly.com/research.html
https://vimeo.com/141489702
https://vimeo.com/141489702
http://santispadaro.weebly.com/music.html
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El actor Giorgio Audrito es doctor en matematicas por la Universidad de Torino desde 2016
defendiendo su tesis “Generic large cardinals and absoluteness,” dirigida por Matteo Viale. Su
campo de trabajo es la teoria de conjuntos, y tras ser participante en diferentes olimpiadas
matematicas nacionales (ltalia) e internacionales, ha impartido varios cursos de formacién y
preparacion para estos certamenes para jévenes alumnos. Tiene ademds una nada
desdenable carrera musical, con varios conciertos en piano y 6rgano en ltalia y en el extranjero
(también toca el violin), habiendo compuesto bandas sonoras para videos, cortos (por ejemplo,
el mencionado anteriormente de Santi Spadaro) y animaciones. Tampoco desdefia la musica
pop tocando en bandas locales italianas.

Por su parte, Claudio Ternullo (en la imagen) es doctor en filosofia por dos universidades, Pisa
(2005) y Liverpool (2010); posteriormente estuvo durante tres afos trabajando en Logica
Matematica

con una beca post-doctoral en el Centro de Investigacion Kurt Gédel de Viena, donde continta
colaborando en la actualidad. Sus areas de interés e investigacion son la l6gica y la filosofia de
las matematicas, en particular filosofia en la teoria de conjuntos, fundamentos de las
matematicas, teoria de la argumentacion y légica informal. También ha trabajado en historia de
la filosofia, en particular, en el pensamiento politico de Platdén y en la tradicidn platdnica de la
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Edad Media. Los tdépicos mas recientes en los que ha investigado son el platonismo
matematico, la indeterminacion tedrica de conjuntos, la dicotomia universo/multiverso, nuevos
axiomas y su justificacion, y falacias logicas.

Se puede escuchar una charla suya, “Believing the New Axioms” en este enlace , ademas de
poder leer gran parte de sus articulos de investigacion en la red sin mas que buscar por su
nombre.

Entrevista con el director de Game Theory

1.- Sobre su biografia. Mirando su trayectoria profesional y personal, la verdad es que llama la
atencién la amplia variedad de intereses en los que esta involucrado (matematicas, docencia,
musica, cine, traduccidn, poesia, redes sociales, ...). Es una persona inquieta culturalmente.
¢, Cree que haber estudiado matematicas puede haber tenido alguna relacién?

Mr. Spadaro: No creo que mis "estudios en matematicas" estén relacionados con ello, por la
sencilla razén de que desarrollé la mayoria de los intereses que mencionas antes de tener
interés en las matematicas. Tiene mas que ver con el hecho de que siempre he sido un avido
lector. En realidad, mientras leia los libros y las columnas de un escritor que nunca siguio un
curso de matematicas en toda su vida, descubri las matematicas. Por supuesto que estoy
hablando de Martin Gardner

2.- Desde hace unos anos, diferentes matematicos han ido compaginando su trabajo como
investigadores y docentes con tareas de divulgacion en diferentes medios de comunicacion
(Marcus du Sautoy, Cédric Villani, Adridn Paenza, Rogério Martins, entre otros). En el ambito
cinematografico incluso, Edward Frenkel dirigié, adapto trabajo en el guion y protagonizé Rites
of Love and Math

(2009). ¢ Es una moda? ¢ La satisfaccién de un ego personal? O, por el contrario, ¢ considera
que tiene alguna utilidad social? Coménteme un poco su opinién.

Mr. Spadaro: Creo que es absurdo que las matematicas no se consideren importantes en el
bagaje cultural general de un ciudadano cualquiera con un nivel medio de estudios. Se espera
(o al menos se esperaba porque los estandares estan bajando) haber leido a Dostoievski,
reconocer una pintura de Van Gogh, saber en términos generales como funciona la gravedad y
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https://www.youtube.com/watch?v=2co-cupbYGc
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poder tararear las sinfonias de Beethoven, pero a nadie le importa si no sabes lo que es un
numero primo. Esto contrasta con la importancia vital que tenian las matematicas en la ciencia,
la filosofia y el arte del siglo XX y en el desarrollo de las ultimas tecnologias. Lo que los
matematicos estan haciendo cuando aparecen en los medios es tratar de reafirmar su
importancia en el debate cultural y esto solo puede ser considerado como una buena senal

3.- La cuestidn anterior tiene que ver con que, en los circulos profesionales de matematicos, al
menos en Espana, este tipo de actividades, el tratar de relacionarlas con las matematicas,
mostrar que las matematicas permiten entender el mundo que nos rodea a todos los niveles,
aun es considerado por algunos (bastantes, a mi juicio) poco menos que como “veleidades
indtiles”, por decirlo eufemisticamente. Que un matematico debe dedicarse a lo suyo en cuerpo
y alma (teoremas, demostraciones, problemas, etc.). Usted que ha trabajado en diferentes
paises, ¢ha tenido la misma percepcion?

Mr. Spadaro: Para ser sincero, nunca me ha importado lo que las personas piensen y he tenido
la suerte de encontrar amigos que compartieron mi interés por la divulgacion de las
matematicas en todos los paises en los que he vivido. Brasil, en particular, tiene una actitud
prometedora hacia el alcance matematico. En Sado Carlos, no lejos de Sao Paulo, tengo un
amigo, Leandro Aurichi, que incluso logro obtener fondos nacionales para un seminario
semanal en el que presenta estimulantes, provocativas incluso, charlas matematicas. Recuerdo
que asisti a una de ellas cuando lo visité. Se trataba de los Teoremas de incompletitud de
Godel y se tituld "Una de las peores pesadillas matematicas". La impartio a las
13:13 un viernes 13. La sala estaba llena de estudiantes y

i

no todos eran estudiantes de matematicas

|

Busquen

Seminario de Coisas Legais

en Youtube
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um dos piores
PESADELOS -
matematicos 5

SEMINARIO DE COISAS LEGAIS

Selguivésn 0o $ahaiSteiljiMlech esitlaseGimtagsthagenes del corto que aparecen en esta resena. Le
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http://www.icmc.usp.br/
https://www.facebook.com/mathematicsandfilm/
https://vimeo.com/230940550
https://vimeo.com/230940550
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https://www.youtube.com/watch?v=ZGE9mAvJELY
https://www.youtube.com/watch?v=ZGE9mAvJELY
https://www.youtube.com/watch?v=XGLwJGv1fAQ
mailto:alfonso@mat.uva.es

