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Contraportada:

Texto introductorio a la teoria de juegos y la teoria de la decisién, temas que han ganado
amplio terreno en diversos campos de aplicaciéon tales como la fisica, la politica, los negocios,
la psicologia, entre muchos otros. Los autores construyen una guia accesible para publico no
especializado dividido en tres apartados; una introduccién de los temas a tratar, la
profundizacién de lo que se entiende por juego y una seccion de ejemplos para ilustrar el
trabajo.
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