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Contraportada:

    

Relojes de arena
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Juegos de recreación mental para los muy inteligentes

Usted tiene dos relojes de arena, uno de siete minutos y el otro de cuatro. Desea medir nueve
minutos. ¿Cómo lo consigue?

  

(Ver solución en página 201)

  

Solo una vez

  

Sin levantar el lápiz de la superficie y sin doblar el papel, dibuje la siguiente figura trazando
cada línea una sola vez.

  

(Ver solución en página 207)

  

Este es un típico libro de juegos de entretenimiento sacados de los tests de inteligencia. Está
imbuido por el pensamiento psicométrico, es decir, de la idea de que la inteligencia se puede
medir, lo cual, aunque es discutible, no deja de suscitar interés en nuestra sociedad.

  

Escritos con profesionalidad y humor, las pruebas y juegos reunidos en este volumen son
amenos y accesibles para todos aquellos que sean aficionados a los acertijos de cualquier tipo.

  

James F. Fixx, fallecido en 1984, fue periodista y escritor profesional. Fue también miembro de
la MENSA, organización internacional formada por personas con un coeficiente intelectual (C.I)
superior a 140.
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